
Russian Digital Libraries Journal. 2025. V. 28. No. 2  
 
 

______________________________________________________________________ 
 

186 
 

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ВЫПУСК "HOMO LUDENS", ЧАСТЬ 1 

ПРЕДИСЛОВИЕ 

Формирование российской школы исследования видеоигр 

Уважаемые коллеги, исследователи и энтузиасты игровой индустрии! 

Представляю вашему вниманию первую часть тематического выпуска, ор-

ганизованного на базе научных трудов II Всероссийской конференции разработ-

чиков видеоигр "Homo Ludens" (Человек Играющий), которая состоялась в стенах 

Казанского федерального университета 27 декабря 2024 года. Эта конференция 

стала значимой площадкой для обмена опытом, идеями и инновационными раз-

работками в области создания видеоигр. Мы собрали под одной крышей талант-

ливых исследователей, разработчиков и студентов, объединенных общей целью 

– развития отечественной игровой индустрии и продвижения научного подхода к 

разработке игр. 

Работы, представленные ниже, охватывают широкий спектр актуальных 

направлений: от генеративных методов создания адаптивных персонажей и авто-

матизированного переноса игровых сцен между движками до анализа биометри-

ческих данных для разработки адаптивных сред в виртуальной реальности и ти-

пизации кооперативных механик многопользовательских игр. Отрадно видеть та-

кие исследования, направленные на оптимизацию процессов разработки, как со-

здание синтетических датасетов для скиннинга 3D-моделей и разработка доку-

ментации игрового дизайна для VR-проектов. 

Каждая работа, вошедшая в тематический выпуск, представляет собой уни-

кальный вклад в развитие теоретической и практической баз игровой разработки. 

Междисциплинарный характер исследований наглядно демонстрирует, что со-

временное игростроение находится на стыке программирования, дизайна, психо-

логии, математики и искусства. 

Выражаю искреннюю благодарность всем авторам за их вклад в формиро-

вание научного дискурса в области разработки видеоигр, а также организацион-

ному комитету конференции, рецензентам и всем, кто принимал участие в подго-

товке и проведении этого мероприятия. 
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Уверена, что материалы тематического выпуска будут полезны как опыт-

ным специалистам, так и студентам, только начинающим свой путь в захватываю-

щем мире разработки видеоигр. Надеюсь, что конференция "Homo Ludens" про-

должит свое развитие и в будущем станет еще более представительной и значи-

мой площадкой для профессионального общения и обмена опытом. 

 

Председатель конференции "Homo Ludens", редактор-составитель темати-

ческого выпуска,  

В.В. Кугуракова 

 

 

 


